
プロメイアを育て始めるときは、火力だけを急いで伸ばすよりも、氷刑を付ける回数と狂咲を起こす場面を先に

整理すると判断しやすくなります。手持ちの音動機や支援役によって必要な調整が変わるため、育成資源を使う

前に役割を一度決めておくことが大切です。

最初に決めたい役割

プロメイアを表で長く使うのか、状態異常の流れを作って交代するのかで、重視する数値は変わります。通常の

攻撃回数だけを見るのではなく、特殊スキルを使えるタイミング、味方が異常を重ねるタイミング、敵が動きを

止める瞬間を一つの流れとして考えます。

氷刑と狂咲を安定させる考え方

氷刑を付けたあとに慌てて全てのスキルを使う必要はありません。狂咲につながる条件を満たせるかを見なが

ら、エネルギーが十分な場面で強化特殊スキルを残すと、次の敵や再出現した敵にも対応しやすくなります。短

い戦闘では初動、長い戦闘では再使用までの間隔を意識すると安定します。

音動機とディスクの優先順位

まずは異常掌握、氷属性の伸び、必要なエネルギー回転のうち、今の編成で不足している項目を補います。理想

的な組み合わせを待って育成を止めるより、手持ちの中で役割が近い装備を使い、実戦で狂咲の発生回数を確認

してから入れ替える方が無駄を抑えられます。

編成を組む前の確認

異常役または支援役を加える場合は、プロメイアに交代する直前に何を整えられるかを確認します。敵の弱点、

ブレイクまでの速さ、味方のバフ時間が噛み合わないと、数値が高くても強みを出しにくくなります。演習で一

度だけでも交代順を試して、無理なく続けられる操作を選びましょう。

情報を比較するときの目安

詳しい性能と素材を確かめるときは、 プロメイア ディスクの組み合わせ 編成別 を参照しながら、現在の手持

ちと育成資源に合う順番で準備するのがおすすめです。復刻や次の実装を待つ予定があるなら、今すぐ完成を目

指す装備と後から更新する装備を分けておくと、判断がぶれにくくなります。

育成前の小さなチェックリスト

1. 主力にする時間と交代する目安を決める。

2. 氷刑から狂咲までの流れを一度だけ演習で確認する。

3. 不足している数値を一項目だけ選んで装備を調整する。

4. 編成全体で無理なく回せる交代順に戻す。

この順番なら、素材を使ったあとに役割を大きく変える可能性を減らせます。プロメイアの強みを急いで一つに

絞らず、実戦で扱いやすい形から少しずつ整えていきましょう。
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